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1 Einführung 
Soll eine im Verein mitarbeitende Person die Möglichkeit bekommen Freundschaftsspiele an-
zulegen, dann muss dieses Teammitglied die Berechtigung «Freundschaftsspiele», «Vereins-
anleger» erhalten. Diejenige Person, welcher die Berechtigung erteilt wird, sollte den Leitfa-
den für das Erfassen von Freundschaftsspielen bitte aufmerksam lesen. Bei der Zuordnung 
der Spiele zu den jeweiligen Schiedsrichterbereichen können Fehler geschehen und in der 
Folge könnten dann keine Schiedsrichter für das Freundschaftsspiel erscheinen.  
 
 

2 Browserfunktion  

Bitte benutzen Sie in der gesamten Anwendung nicht den Zurück-Button Ihres Internetbrow-
sers, sondern immer den Zurück-Button in der Anwendung, der fast ausschließlich links unten 
angeordnet ist.  
  
  

3 Erreichbarkeit der Anwendung  

Bitte melden Sie sich über die URL ww.dfbnet.org an.  
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Sie werden auf der Startseite des DFBnets eingeloggt. Auf der linken Seite erscheint nun Ihr 
persönlicher Navigationsbaum der einzelnen Anwendungen, für die Sie berechtigt wurden.  

 
 
 

4 Freundschaftsspiel anlegen 
Klicken Sie auf «Freundschaftsspiele», «Spiele im Verein». Als Anleger von Freundschaftsspie-
len sind Sie nur für den Verein berechtigt, welcher Ihrer Kennung zugeordnet worden ist. 
Um ein neues Freundschaftsspiel anzulegen, klicken Sie bitte auf den Button «neues Freund-
schaftsspiel»: 

 
 
Die Bearbeitungsmaske öffnet sich. Geben Sie nun die Spieldaten ein. Alle gelben Felder sind 
Pflichtfelder. 
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Wählen Sie die Mannschaftsart aus. Aus dieser Eingabe heraus, erscheint das Feld für die Aus-
wahlmöglichkeiten der Heimmannschaft. 

 
 
 
Nach Auswahl der Heimmannschaft wird die Spielklasse automatisch angezeigt, anschließend 
können Sie den gewünschten Gastmannschaftstyp auswählen. Entweder eine «Nationale Ver-
einsmannschaft» oder eine «freie Mannschaft». 
Nationale Vereinsmannschaft: 

 
 
 
 
Geben Sie den Namen des Vereins als Suchbegriff ein und klicken Sie auf die Lupe 

 
 
 
 
Ihnen werden nun über den DropDown Pfeil Ergebnisse angezeigt Wählen Sie den korrekten 
Verein aus. 
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Jetzt öffnen sich die Eingabefelder «Gastmannschaftsart». und «Spielklasse Gast». Hier können 
Sie den jeweiligen Jahrgang und die korrekte Bezeichnung der Mannschaft auswählen. 

 
 
 
Nach Auswahl des Gastvereins wird die Spielstätte automatisch angezeigt. Die Spielstätte 
kann über den Filter «Spielstätte» auf eine andere Spielstätte des Heimvereins gewechselt 
werden.  

 
 
 
Optional besteht die Möglichkeit, die Spielstätte frei über den Spielstättenmodus «andere in-
ländische Spielstätte» auszuwählen. 

 
 
Geben Sie für die Suche entweder die Postleitzahl des Platzes an oder den jeweiligen Vereins-
namen an. Klicken Sie im Anschluss auf die Lupe hinter der jeweiligen Zeile. 
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Ihnen wird eine Spielstätte vorgeschlagen. Sie haben die Möglichkeit, die Spielstätte über den 
DropDown Pfeil zu ändern: 

 
 
 
Wählen Sie bitte nach der Platzauswahl die Spielstättengröße. Hier im Beispiel «halber Platz», 
gemäß den Durchführungsbestimmungen für ein Freundschaftsspiel einer D-Jugend. 

 
 
 
Der Standartwert für die Spieldauer wird vom DFBnet automatisch zugeordnet, hier im Bei-
spiel 60 Minuten. Eine abweichende Spieldauer und Pause können manuell eingetragen wer-
den. 

 
 
 
Die Schiedsrichteransetzung erfolgt über den DropDown Pfeil: 
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Standardansetzung:  
Die Information geht direkt an den VSA1 oder die Kommission Gespannspiele. 
Betrifft nur Spiele für die Ober-, Landes-, Bezirks- und Kreisliga im Herrenbereich, Frauen 
Oberliga und A-Jugend U18 Oberliga. 
 
Gruppenansetzung aus Gruppe: Wir im HFV nicht genutzt. 
 
Gruppenansetzung aus Heimverein: 
Neutraler Schiedsrichter aus dem BSA2, Schiedsrichter wird angesetzt oder BSA delegiert An-
setzung an andere Vereine. 
 
Vereinsansetzung (Heimverein): 
Alle Spiele die der Verein selbst besetzt. 
 
1VSA: Verbandsschiedsrichterausschuss 
2BSA: Bezirksschiedsrichterausschuss 
 
Sie können im Textfeld noch Informationen für den Ansetzter eintragen: 

 
 
 
Bestätigen Sie Ihre Eingaben mit dem Speicherbutton. 
Sie erhalten die Anzeige: 
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5 Spieldetails 
Im Bereich Spieldetails können Sie sich die Daten anschauen und ggf. auch nochmal Ände-
rungen am Datum und Uhrzeit durchführen. 

 

 



 

Seite 10 von 12 

 

 
 

6 Freundschaftsspiel suchen 
Geben Sie Ihre Daten in die entsprechenden Felder «Datum» oder «Spielkennung» ein. 

 
 
 
 
 
 

 
Anschließend drücken Sie den Button «suchen».   Sie erhalten eine Übersicht aller Spiel 
für den gewählten Zeitraum. 
 

 

Hier gelangen Sie über den Button  «Spiel bearbeiten» in das angelegte Freundschafts-
spiel. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Über die Einschränkung Spieldatum 
«von», «bis» können Sie den Da-
tumsbereich wählen. 

Wenn Ihnen die Spielkennung be-
kannt ist, können Sie auch darüber 
suchen. 
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Über das Icon  «Spielstättenbelegung öffnen» gelangen Sie auf den ausgewählten Platz 
Ihrer Spielansetzung. Auch hier haben Sie nochmal die Möglichkeit, Daten anzupassen oder 
über den DropDown Pfeil die Spielbuchung zu bearbeiten. 
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7 Anmerkungen 

Überregionale Mannschaft: 
Wenn Ihre Heimmannschaft eine überregionale Mannschaft ist, d.h. in der Regionalliga oder 
höher spielt, stehen Ihnen lediglich die Menüpunkte «Standardansetzung» und «Ansetzung 
aus Landesverband Heimverein» zur Verfügung. Wählen Sie bitte «Ansetzung aus Landesver-
band Heimverein» aus, damit das Spiel im Heim-Landesverband zur Ansetzung zur Verfügung 
steht. 
 
Sollten Sie die folgende Fehlermeldung erhalten, sind noch keine Mannschaften über den 
Vereinsmeldebogen gemeldet worden und die Spielberechtigungslisten noch nicht angelegt. 
Dieses betrifft in der Regel die Zeit zwischen den Saisonwechseln. Ggf. muss die Vorsaison 
ausgewählt werden.  

 
 
 
 
In der Ansicht «Spielstätten» finden Sie im unteren Teil eine Legende der Icons. Diese lässt sich 

über den grünen Pfeil rechts auf- und zuklappen. 

 
 
 

8 Anfragen 
Anfragen in Bezug zu der Anlage von Freundschaftsspielen oder diesem Manuskript richten 
Sie bitte an:   
   
Nicola Franz     Adrian Höhns  
Bereich IT/DFBnet    Bereich Spielbetrieb  
Tel.: 040 / 675870 – 30   Tel.: 040 / 675870 – 15   
E-Mail: nicola.franz@hfv.de   E-Mail: adrian.hoehns@hfv.de   
 

mailto:nicola.franz@hfv.de

